TITULO: Grado en Ingenieria del Software

Procedimiento de convalidacion para alumnos procedentes de
Formacioén Profesional (FP)

Aquellos alumnos procedentes de FP, de cara a solicitar convalidacion de asignaturas,
deberan seguir el procedimiento habitual establecido en el reglamento de Ila
Universidad Rey Juan Carlos para la Convalidacion de Asignaturas, en las mismas
condiciones, fechas y plazos que el resto de alumnos. No existe una tabla de
convalidacidon automatica con FP, por tanto, sera la Comisién de Convalidaciones de la
Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica (ETSII) la que evaluara cada
solicitud.

Procedimiento de adaptacion de los estudiantes de los estudios
existentes (Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion, Ingenieria
Técnica en Informatica de Sistemas e Ingenieria Informatica) al
nuevo plan de estudio

El procedimiento de adaptacién esta dirigido a los alumnos de las titulaciones actuales
de la Escuela Superior de Ingenieria Informatica (Ingenieria Técnica en Informatica de
Gestion, Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas e Ingenieria Informatica).
Estas ensefianzas comenzaran su proceso de extincion tras la implantacion del nuevo
plan de estudios. El proceso de adaptacidon se basard en una tabla de convalidacion
que permita conocer al alumno a priori las asignaturas que debe cursar.

El procedimiento de adaptacion ser&a gestionado por la comision de convalidacion de la
Escuela Superior de Ingenieria Informatica, integrada por representantes de todas las
areas de conocimiento involucradas en la imparticion de ensefianzas de la Escuela.
Esta comision definira, entre otras cosas, el periodo en el que los alumnos podran
solicitar la adaptacién de sus expedientes académicos y la fecha de notificacion de las
resoluciones.

La comisidn serd asimismo responsable de la definicién y actualizacién de las tablas
de convalidacion de estudios, las cuales seran puestas a disposicion de los alumnos.
Dichas tablas, cuya version inicial se muestra a continuacibn, muestran las
asignaturas del nuevo plan de estudios que seran convalidadas a aquellos alumnos
que acrediten haber aprobado las correspondientes asignaturas de los planes de
estudios actuales. A modo de resumen, se incluyen también unas tablas en la que se
muestran las asignaturas del nuevo plan de estudios que se convalidan con
asignaturas de las titulaciones a extinguir.

INGENIERO EN INFORMATICA (PLAN GRADO EN INGENIERIA DEL
ANTIGUO) SOFTWARE

MATEMATICA DISCRETA Y ALGEBRA Matematica Discreta y Algebra
LOGICA MATEMATICA Logica




INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Introduccion a la Programacion

FUNDAMENTOS FiSICOS DE LA

Fundamentos fisicos de la Informatica

INFORMATICA

INFORMATICA BASICA Introduccion a la Informatica
CALCULO Célculo

ESTADISTICA Estadistica

ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE Arquitectura e Ingenieria de
COMPUTADORES Computadores

ESTRUCTURAS DE DATOS

Estructuras de datos

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

Metodologia de la Programacion

FUNDAMENTOS DE REDES DE
ORDENADORES

Redes de computadores

ESTRUCTURA DE LA INFORMACION

Bases de datos

LENGUAJES INFORMATICOS

Paradigmas de programacion

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Programacion orientada a objetos

DISENO Y ANALISIS DE ALGORITMOS

Disefio y Analisis de Algoritmos

SISTEMAS OPERATIVOS

Sistemas Operativos

INTERFACES DE USUARIO

Interaccion persona-ordenador

HUMANIDADES

Humanidades

SISTEMAS DE INFORMACION

Ingenieria de Sistemas de Informacion

ESTRUCTURAS DE DATOS Y
ALGORITMOS AVANZADOS

FUNDAMENTOS DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Ingenieria del conocimiento

INFORMATICA GRAFICA

Desarrollo de aplicaciones graficas en 3D

INVESTIGACION OPERATIVA

Investigacion Operativa

ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS

Administracion de Sistemas Informaticos

ARQUITECTURA E INGENIERIA DE
COMPUTADORES

Arquitectura e Ingenieria de
Computadores

INGENIERIA DEL SOFTWARE |
PROCESADORES DEL LENGUAJE

Andlisis e Ingenieria de Requisitos
Procesadores de lenguajes

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ingenieria del conocimiento

BASES DE DATOS

Tecnologias de bases de datos

INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO

Ingenieria del conocimiento

MODELOS DE LA INVESTIGACION
OPERATIVA

Investigacion Operativa

HUMANIDADES

Etica, Legislacion y Profesion
Humanidades

INGENIERIA DE SOFTWARE I
APLICACIONES PARA LA WEB

Disefio y Arquitectura de Software
Fundamentos de la Web
Desarrollo de aplicaciones Web

SEGURIDAD INFORMATICA

Seguridad informatica

TECNOLOGIAS DE SERVICIO Y
APLICACIONES EN INTERNET

Fundamentos de la Web

Desarrollo de aplicaciones Web

MULTIMEDIA E HIPERMEDIA

Multimedia

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION

Seminarios en Tecnologias e Ingenieria
del software / Reconocimiento de créditos




PRACTICAS EN EMPRESA

Practicas externas

SISTEMAS INFORMATICOS

Trabajo fin de grado

INGENIERO TECNICO EN INFORMATICA
DE SISTEMAS

GRADO EN INGENIERIA DEL
SOFTWARE

ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE
COMPUTADORES

Introduccion a la Informéatica

METODOLOGIA Y TECNOLOGIA DE LA
PROGRAMACION

Introduccion a la Programacion

BASES DE MATEMATICAS

Calculo

FUNDAMENTOS FISICOS DE LA
INFORMATICA

Fundamentos fisicos de la Informatica

MATEMATICA DISCRETA vy Algebra®

Matematica Discreta y Algebra

BASES DE LENGUAJES DE
PROGRAMACION

Paradigmas de programacion

ESTRUCTURA DE DATOS Y DE LA
INFORMACION

Estructuras de datos

Disefio y Analisis de Algoritmos

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

Arquitectura e Ingenieria de
Computadores

ESTADISTICA

Estadistica

INGENIERIA DEL SOFTWARE

Andlisis e Ingenieria de Requisitos

HUMANIDADES

Etica, legislacion y profesion
Humanidades

SISTEMAS OPERATIVOS

Sistemas Operativos

DISENO DE BASES DE DATOS Y
SEGURIDAD EN LA INFORMACION

REDES

Bases de datos

Redes de computadores

EVALUAC}ION DE SISTEMAS
INFORMATICOS

Investigacion operativa

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Ingenieria del conocimiento

TECNICAS DE SIMULACION

Investigacion operativa

AMPLIACION DE INGENIERIA DEL
SOFTWARE

Disefio y Arquitectura de Software

COMPILADORES E INTERPRETES

Procesadores de lenguajes

SISTEMAS MULTIMEDIA DISTRIBUIDOS

Multimedia

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION

Seminarios en Tecnologias e Ingenieria
del software / Reconocimiento de créditos

PRACTICAS EN EMPRESA

Practicas externas

PROYECTO FIN DE CARRERA

Trabajo fin de grado

! Aprobadas las asignaturas de “Matemética Discreta” y “Algebra” de Ingenieria Técnica en Informatica de

Sistemas (Plan antiguo), se convalida “Matematica Discreta y Algebra”.




INGENIERO TECNICO EN
INFORMATICA DE GESTION

GRADO EN INGENIERIA DEL SOFTWARE

ESTRUCTURA Y TECNOLOGIA DE
COMPUTADORES

Introduccion a la Informatica

METODOLOGIA Y :I'ECNOLOGiA DE
LA PROGRAMACION

Introduccion a la Programacion

FUNDAMENTOS FiSICOS DE LA
INFORMATICA

Fundamentos fisicos de la Informatica

MATEMATICA DISCRETA Y
ALGEBRA!

Matematica Discreta y Algebra

BASES DE LENGUAJES DE
PROGRAMACION

Paradigmas de programacion

BASES DE MATEMATICAS

Calculo

ESTRUCTURA DE DATOS Y DE LA
INFORMACION

Estructuras de datos

Disefio y Andlisis de Algoritmos

ESTADISTICA

Estadistica

SISTEMAS OPERATIVOS

Sistemas Operativos

TECNICAS DE ORGANIZACION Y
GESTION EMPRESARIAL

Gestién de organizaciones

HUMANIDADES

Etica, legislacion y profesion
Humanidades*

LABORATORIO DE PROGRAMACION

Programacion orientada a objetos

DISENO DE BASES DE DATOS Y
SEGURIDAD EN LA INFORMACION

REDES

Bases de datos

Redes de computadores

INGENIERIA DEL SOFTWARE DE
GESTION

SOFTWARE AVANZADO

Anadlisis e Ingenieria de Requisitos

Desarrollo basado en componentes

ASPECTOS JURIDICOS DE LA
INFORMATICA

Etica, Legislacion y Profesion

TECNICAS DE SIMULACION

Investigacion operativa

BASES DE DATOS AVANZADAS

Tecnologia de Bases de Datos

EVALUACION DE SISTEMAS
INFORMATICOS

Investigacion operativa

GESTION Y CALIDAD DEL
SOFTWARE

Calidad del Software

HERRAMIENTAS CASE Y 4GL

Ingenieria de Sistemas de Informacion

INFORMATICA DOCUMENTAL

Multimedia

INTERFACES GRAFICOS

Interaccion persona-ordenador

CREDITOS DE LIBRE
CONFIGURACION

Seminarios en Tecnologias e Ingenieria del
software / Reconocimiento de créditos

! Aprobadas las asignaturas de “Matemética Discreta” y “Algebra” de Ingenieria Técnica en Informatica de

Gestion (Plan antiguo), se convalida “Matemética Discreta y Algebra”.




PRACTICAS EN EMPRESA Préacticas externas

PROYECTO FIN DE CARRERA Trabajo fin de grado




